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i. INSTRUCDES GERAIS

0 Sistema Controlador de Disco (DOS) possibilita o
armazenamento e acesso a informacdes € programas numa
velocidade superior aos métodos convencionais, amplian—
do assim a performance do sistema.

1.4 - O DISQUETE

Com a necessidade da criagio de um sistema de armazena—
mento de dados preciso € rdpido e também gragas aos su-
cessos contfnuos da tecnologia, chegou-se 4 criagRo do
disco flexi{vel. Este disco & revestido de material mag-
nético e requer o uso de unidades especialmente desen—
volvidas para acessar informa¢des nele contidas, os
“disk drives” ou unidades de discos.

1.2 - A ORGANIZACAO DO DISQUETE

Para que as informachOes possam ser armazenadas no dis-
co, €& necessdrio que este esteja organizado, pois o
computador requer pontos de referéncia para a leitura e
a gravagio.

Esta organizagdo & alcancada com a formataclo do disco,
que define o disquete com 35 trilhas concéntricas nume-—
radas de @ a 34 a partir da borda externa em dire¢lo ao
centro, cada uma delas dividida em 16 setores numerados
de @ a 15, conforme mostra a figura 1.

TRILHA @

TRILHA 17
— ~w————SETORES

" TRILHA 34

Figura {1




1.3 - 0 TKDOS 3.3

Acompanhando a interface de disco, & fornecido um dis-—
quete denominado Sistema Master. Este disquete contém
programas especiais que permitem ao computador usar o
disk drive, além de alguns programas utilitdrios.

0 programa central, o mais importante do Sistema Mas—
ter, & denominado TKDOS 3.3. 0 TKDOS é o programa gque
formaliza as interagdes entre o computador € o disk
drive. Uma vez introduzido na memdria, ele habilitard
uma série de novos comandos, 4que se constituirlo em
ferramentas importantes no manuseio dos disquetes.

Na borda do disquete Sistema Master existe um selo de
prote¢lo. Este selo NAO deve ser retirado, pois protege
o disco contra gravagdes. Cas0 S€ja NECessario gravar,
¢ aconselhdvel adquirir outro disquete ¢ seguir as
instrugbes contidas neste manual.

selo de protecio

['TKDOS 3.3 ]

— —

Figura 2 C)




1.4 ~ INSTALACAO DO DISK INTERFACE CARD

E aconselhdvel a leitura total deste capltulo antes de
iniciar a instalag¢3o.

Observe o seguinte procedimento para a instalaglos

a) Certifique~se de que o TK3000 //e esteja desligado.

h) Retire a tampa do gabinete do computador e toque a
fonte de alimenta¢Ro, para descarregar a energia
esthtica de seu corpo € de SUAS roupas.

c) Conecte o(s) cabo(s) da(s) unidade(s) de disco ao
Disk Interface Card.

Figura 3

e) Introduza o Disk Interface Card no slot adequado.
Consulte o capltulo II do Manual do TK3009 //e, para
saber quais slots s30 recomendados.

Notat Usualmente se instala a unidade de disco no
slot 6.



Figura 4

f) Recoloque a tampa do gabinete do TK3000 //e.

1.5 - CUIDADOS COM UNIDADES DE DISCO E DISQUETES

O disk drive € um dispositivo mec&nico, contendo mo-
tores e partes mdveis que o tornam tRo suscetlvel a
acidentes quanto o computador. Assim, deve-se protegé-
1o de quedas € do choque contra objetos, evitando-se a
danificagio de componentes ou o mau funcionamento.

0 disquete & um pequeno disco pldstico revestido com
Ssido metdlico, de maneira a permitir gravagio magné-
tica sobre sua superficie. 0 disquete & permanentemente
acondicionado num invdlucro quadrado de cor preta, que
lhe oferece protegBo, ajudando a manté-lo limpo e faci-
litando o movimento giratdrio do disco. Esta embalagem
nunca deve ser aberta.

Deve—-se evitar tocar na parte exposta do disquete, pois
mesmo & impressio digital poderd apagar, ou atd des-—
truir a superffcie do disquete. Assim, mantenha sempre
seus disquetes acondicionados em suas embalagens origi-



nais, prolongando a vida de seus dados € programas.

Muito embora sendo o disquete seja chamado de “floppy-
disk” (floppy = Fflexlvel), & completamente desacon-
selhdvel dobrd-los, pois certamente haverd danos =ao
disco.

Deve-se evitar expor o disquete a variagbes bruscas de
temperatura, respeitando o limite minimo de 10 e mdsino
de 59 graus.

0 disquete deve ser utilizado ou guardado em ambientes
secos € livres de poeira.

Outra recomendagdo muito importante & a de se evitar
escrever sobre os discos. As etiquetas de identificaglo
devem ser atualizadas com canetas de ponta macia.



2. OPERACAO INICIAL

2.4 — INTRODUZINDO O TKDOS 3.3

O processo da introdugio do TKDOS (ou de gualquer outro
sistema operacional), no computador, €& denominado
“boot”. Com este processo carrega-se, numa drea prede-
terminada da memdria do TK3900 //¢, o sistema opera-
cional, que permitird a utiliza¢io de novos comandos de
controle para a manipulaglo de disquetes.

2.2 -~ “BOOT” DO TKDOS
Para efetuar o “boot”, desligue o computador e insira o

disquete do Sistema Master na unidade de disco, com o
lado da etiqueta voltado para cima.

Figura 3

Feche a porta da unidade de disco € ligue o computador.

0 led de seu drive imediatamente se acende, & o TKDOS &
carregado.



Caso o computador jd esteja ligado, para carregar o
TKDOS, tecle o comando:

IPRH# ndmero do slot (return)
Ao término da carga, & tela apresenta o seguinte dig-
plays
TK3099Q //e
TKDOS VERSAQC 3.3 SISTEMA MASTER
1986 - MICRODIGITAL ELETRONICA I.TDA.
1
Notas: O0s comandos do TKDROS e os do BASIC podem ser di-
gitados com letras maidsculas ou mindsculas,
indiferentemente. No entanto, 0% nomes dos arqui-
vos  devem ser digitados no mesmo formato em  que
foram especificados.
Rad. - INICIALIZANDO NOVOS DISQUETES
Fara poder-se utilizar um nove disguete € necessdrio
que ele seja inicializado. Apresentaremos abaixo =
seqiéncia de inicializagio de um disquete, com um pro-
grama introdutdrio, que poderd ser alterado de acordo
com a necessidade do usudrio:

a) Carregue o TKDOS no computador como jd foi explica~-
do.

b) Retire o disquete Sistema Master e introduza o dis~-
quete a ser inicializado.

c) Digite NEW (return), entrando em seguida o0 programa
introdutdrio abaixos

i
I
:
i
b
S
|
E
:



d)

15 REM INICIALIZACAO DO PRIMEIRO DISQUETE
1i9 HOME = REM LIMPA A TELA

120 PRINT “DISQUETE NUMERO 1”

130 PRINT “OPERADOR: (escreva seu nome)”
140 END

0 propdsito do programa acima & identificar rapida-
mente o disquete apds ser introduzido.

A seguir escrevas
JINIT HELLO

Apds digitar return, o disk drive ird funcionar por
cerca de dois minutos, para formatar o disquete e
gravar o sistema operacional.

Neste comando também podem ser utilizados os par&-
metros indicativos do slot L£Snl, do drive [Dnl e do
volume [Unl. A letra n indica um mimero a ser digi-
tado, que varia de £ a 7, para S5; de 9 a 254, para
Vs e assume 1 ou 2, para D. Assim, poderemos acres—
centar no disco uma identificaglo que, em caso de
necessidade, poderd diferencid-lo de outros discos
com arquivos semelhantes ou instalados em outros
periféricos.

Por exemplo, poder—se—ia identificar o seu novo
disco desta maneiras

JINIT HELLO [,8630,D13CV1i]

Caso estes parfmetros nfo sejam inclufldos no comando
INIT o volume serd assumido como 254, o slot como 6
e 0o drive como 1.

Nota®* 0s colchetes [...] nBo devem ser digitados.
Tais sinais sho usados neste manual para indi-
car parmetros opcionais.



e) Finalmente para testar o novo disquete, existem duas
alternativas:

-~ Desligar e 1ligar o computador com o disquete
dentro do drive; ou,

-~ Digitar: PRH# ndmero do slot (return)

A seguir aparecerd, no alto da tela, a mensagems

DISQUETE NUMERO {1
OPERADOR: “seu nome”

2.4 ~ SELECIONANDO O SLOT E O DRIVE

A maioria dos comandos do TKDOS permitem que se escolha
o slot € o drive desejados.

Para se definir em que slot estd conectado o Disk In-
terface Card, coloca-se, no final do comando TKDOG, uma
virgula seguida do parfimetro “Sn” (n = ndmero do slot
onde o cart3o estd instalado).

Cada interface de disk drive pode controlar até duas
unidades de disco, assim, pode-se especificar o drive
desejado. Para tanto, coloca-se, no final do comando do
TKDOS, uma virgula seguida do parfmetro “Dn” (n =
nimero do drive). .

Nota: Os comandos do TKDOS podem ser digitados em ca-
racteres mindsculos.

3

L]

o
¢

GRAVANDO E LENDO PROGRAMAS PELO TKDOS
Chame o TKDOS utilizando:

IPRE nimero do slot (return)

N




Em seguida digites
INEW {return)

Este comando apagard ent8c o programa HELLO que deverd
estar na memdria.

Escreva o seguinte programas

35 REM PROGRAMA CONTADOR

146 FOR I = & TO 9
120 PRINT I

136 NEXT I

140 END

Ao executar o programa, o resultado serd este:

JRUN

VMONGEUSWNPTS

Para guardar este programa no disquete {(que serd chama-
do de CONTADOR), basta digitar:

JSAVE CONTADOR

Obs.: Podem ser especificados os parémetros 8, D ¢ V.

Apds pressionar return a unidade de disco ird funcionar
por alguns segundos e, quando o led desta apagar—-se € o
cursor aparecer novamente, a operagido estard terminada.

Para carregar o programa novamente do disquete para o
computador, bastard seguir as instrugbes abaixo:



a) INEW (return)

Para apagar o programa original gque ainda consta na
memdr ia.

b) JLOAD CONTADOR (return)
Obs.* Podem ser especificados os parémetros 8, D, V.

0 disk drive ird funcionar por alguns segundos.
Assim que ele parar, liste o programa J(comando
LIST). O seu programa CONTADOR, estard novamente na
memdria do computador. Para executd~lo, bastard
digitars

JRUN (return)

0 resultado j& apresentado se repetird.

Obs: Caso, no momento de carvregar O Programa, fosse
digitado wum nome que n&0 constasse do arquivo do
disquete, o computador emitiria uma mensagem de
errot: NAO HA ARQUIVO. Assim sendo, deve-se confe-
rir o nome do programa, e digitar o comando LOAD,
com 0 nome corvreto.

Outro modo de executar o programa CONTADOR &, apds ter
apagado o programa da memdria {(comando NEW), digitar:?

JRUN CONTADOR (RETURN)

Obs.: Podem ser especificados os parfmetros 8, D e V.

0 computador se encarregard de pProcurar O programa no
disquete, carregd-lo e, em seguida, executd—lo. Este
modo & mais direto que o anterior. Verifique os dois
métodos para sentir a diferenga.

Al



2.6 - 0 COMANDO CATALOG

0 comando CATALOG lista na tela os nomes dos arquivos
existentes no disquete, ou seja, o diretdrio deste.

Para cada arquivo do disquete, o CATALOG fornece o mi-
nero de setores ocupados € o tipo de arquivo, ¢ também
informa se o arquive estd travado ou nRo. O CATALOG
ainda fornece o nmero de setores disponfveis do dis~
quete.

Ao digitar?®
ACATALOG L,Dnld [,9nd L,VUnl (return)

A tela do TK3000 //e apresentards

5904 SETORES DISPONIVEIS
A 002 HELLO
A 001 CONTADOR

1

A primeira linha impressa mostra o ndmero de setores
lTivres no disquete. A letra “87, na coluna k esquerda,
indica o tipo de arguivo gque foi armazenado. No caso,
indica 9que se trata de um arquivo em BASIC; se apare-—
cesse a letra “BY, indicaria um arquivo bindrio.

Caso wvocé aqueira parar a listagem para observd-la,
pressione qualquer tecla. 0 CATALOG interrompe—se atd
que vocd pressione novamente qualquer tecla.

Opcionalmente, voce pode obter somente a listagem dos
arguivos de determinado tipo ou dagqueles cujo nome co-—
mece com determinada letra, ou ainda dos que sejam de
determinado tipo e tenham o nome iniciado por determi-
nada letra. Para isso, use o comando CATALOG seguido
dos parémetros desejadoss

CATALOG Ltipo de arquivol L[nome de arquivol



Ltipo de arquivol —~ caractere que representa o tipo de
arquivo desejado (A, B, T ou I).

Se no lugar do tipo deixa-se um espago em branco, sSao
listados arquivos de todos os tipos.

Cnome de arquivol - primegira letra do nome de arquivo.

Obs.: NRo se deve deixar espagos entre o comando
CATALOG e estas opgdes. Por exemplo, Ppara se
obter a listagem de todos os arquiveos TEXT0S cujo
nome comece com a letra R, deve-se digitars:

JCATALOGTR

2.6.4 ~ Nomes de Arquivos

Ao se dar um nome para um programa n fim de armazend-
lo em disquete, devem ser respeitados um limite mdimo
de 30 caracteres para 0 nome. A primeira posigao deverd
ser preenchida sempre por uma letra maidscula e  as
outras , por qualquer caractere, exceto a virgula.

2.7 - OUTROS COMANDOS DO TKDOS
2.7.4 — DELETE

0 comando DELETE remove arquivos do disquete. Sua
sintaxe &:

DELETE nome do arguivo [,8nl [,Dnl [,Vn1

Inicialmente poder famos fazer uma pequena  experiénecia
com o programa CONTADOR. Para nido perdé-lo, podemos
carregd-lo, € a seguir gravar com outro nome (JOAO, por
gxemplo), assim, serdo dois programas iguais, com nomes
diferentes e, ocupando dreas distintas do disquete.

Apds realizar esta operagio, confira através de CATALOG
a existéneia deste terceiro programa €, a seguir, di-
gites



IDELETE JOAO (RETURN)

Apds o RETURN, o drive funcionard por alguns instantes.
Apds isso, pode-se conferir pelo CATALOG que o programa
JOAD n3o consta mais na lista de programas do disquete.

2.7.2. ~ LOCK

Alguns programas ou arquivos de dados em disquete devem
ser mantidos permanentemente. Para isso, 0 TKDOS possui
uma técnica de proteglo chamada “locking”{travamento).
Travar um arquivo evita que ele seja acidentalmente
eliminado ou que algo seja escrito sobre ele.

Sua sintaxe &:
ALOCK nome do arquivo L[,Snd [,Dnl L,Vnl

Se vocé tentar apagar ou gravar novamente um programa
travado, ou ainda alterar o seu nome, o computador dard
a seguinte mensagem de errod

TRAVADO

Ao se dar o comando CATALOG, os arquives travados sRo0
indicados por um asterisco, no lado esquerdo de seu
indicativo de tipo. Por exemplo?

JLOCK HELLO

1CATALOG

#x SETORES DISPONIVEIS
%A 002 HELLO

A 904 CONTADOR

2e743. — UNLOCK
Quando se deseja regravar ou apagar um arquive travado,
a Jdnica forma de se remover o LOCK € com o comando

UNLOCK, por exemplo:

JUNLOCK HELLO (RETURN)

14



Pode~se verificar, através do CATALOG, que o asterisco
correspondente ao travamento desapareceu.

Este comando tem a seguinte sintaxes

UNLOCK L[,5nl £,Dnl C,Vnl

2.7.4. — RENAME

Para se trocar um nome de qualquer arquivo existente
num disquete, utiliza-se o comando RENAME atravéds do
formatos:

RENAME velhonome,novonome [,Snl C,Dnl [,Vn]

0 novo nome deverd ser diferente dos que j& existem no
disco. Um RENAME para um nome jd existente provocard
duplicidade, e consequentemente problemas em poste-~
Fiores acess0S.

0 comando RENAME somente poderd ser executado em arqui-
vos destravados.

2.7.5. ~ VERIFY

0 comando VERIFY serve para verificar se um determinado
arquivo estd ntegro.

Sua sintaxe &=
VERIFY nome do arquivo [,%nl L[,Dnd L[,VUnl

Se quisermos verificar o programa CONTADOR, basta digi-
tar:s

JVERIFY CONTADOR
Caso o0 programa CONTADOR esteja integro, nio haverd

resposta do TKDOS, caso contrdrio, ocorrerd uma mensa-
gem de erro:s




I70 ERRO
E interessante observar que o comando VERIFY n¥c wveri-
fica a 1dgica do arquivoe armazenado, € sim, se ele &
consistente com o formato usado pelo sistema operacio—
nal.

2.7.6 — Comando “-" (DASH)

A fungRo deste comando ¢ & de executar arquivos de
qualquer tipo (B, I, A ou 7).

Este comando somente pode ser usado para executar pro-
gramas do tipo I, se vocl estiver em Integer BASIC. E
somente pode ser usado para programas do tipo A, 44
vocd estiver em BASIC.
Notat Para entrar ao Integer BASIC, digites INT. [¢]
sinal de prompt muda para >. Para sair, digite
FP. 0 sinal de prompt volta ao normal.
Sua sintaxe &
- nome do arguivo L£,%n] C,Dnd L,Und
Exemploss:
MODO DIRETO MODO INDIRETO
3 - HELLO Ji@ PRINT CHR®%(4):;”~ HELLO"
Nos dois modos o arquive serd carregado na memdria (e
executado), independentemente de seu tipo.
2.8 ~ UTILIZACKO DE COMANDOS DO TKDOS DENTRO DE PROGRA~
MAS

0 uso dos comandos TKDOS dentro de programas € bastante
simples. Basta dar um PRINT do comando desejado, prece-—



dido por um caractere de controled control-D ou CHRS
(4).

Para exemplificar, se quisermos elaborar um programa
que fornega um “CATALOG” dos arquivos em disco, basta
digitars:

110 HOME

J20 DB = “7 & REM ENTRE AS ASPAS FOI DIGITADO
UM CONTROL-D (CHR%(4))

33@ PRINT D$”CATALOG”

E importante observar o seguintes

a) O0s comandos TKDOS devem sempre estar entre aspas. 0Os
parédmetros opcionais podem ser inclufdos, desde que
fiquem dentro das aspas.

b) Sempre que definirmos o control-D, €& interessante
que se documente esta ocorréncia com um REM.

¢) Cada comando PRINT deve conter apenas um comando
TKDOS.

d) A instrugBo PRINT gque contenha comando TKDROS e a
instrugRo PRINT imediatamente anterior nunca deverio
terminar com ponto e virgula (3), nem com v/rgu-
la (,).

e) 0s seguintes comandos TKDOS sd podem ser usados
dentro de programas BASIC, ou seja, nio sio aceitos
em modo diretos OPEN, APPEND, READ, WRITE e
POSITION.

) 0s seguintes comandos TKDOS podem ser usados tanto
dentro de programas BASIC como em modo diretos

BLOAD BRUN BSAVE CATALOG CLOSE DELETE EXEC
INIT L..0AD L.OCK MON NOMON RENAME RUN

UNLOCK SAVE - MAXFILES PR#H IN# INT

CHAIN (apenas no Integer BASIC)




3. ARQUIVOS SEQUENCIAIS

O TKDOS permite manipular, aldm de programas, arquivos
que contenham informagdes comos listas de pregos, tabe-
las, etc. Este tipo de arquivo & chamado de arquivo
tipo TEXTO. Ao requerer CATALOG, esta classe de arquivo
¢ caracterizada pela letra “T” que precede o nome do
Aarquivo.

QO TK3900 //¢ pode operar com dois tipos de arquivo em
discor os sequenciais e os de acesso randbmico (om
aleatdrios). Cada um destes arquivos € composto de
grupos de dados, também chamados registros.

0s @arquivos sequenciais sio caracterizados pela  Torma
de acesso na qual para gravar ou ler um registro, &
necessdrio que se leia todos os anteriores.

Os  arquivos randbmicos permitem 0 acesso a um registro

diretamente, sem a necessidade de se passar pelos ou-
tros registros.

3.4 - ATIVAQCKO DE ARQUIVOS SEQUENCIAIS

Para manipular um arquivo sequencial, vocé deverd uti-
lizar o comando OPEN.

Seu formato &=

PRINT CHR%(4);”0PEN nome do arquivoe [,8nll,DnlC,Vnl”

O comando OPEN sd pode ser utilizado dentro de um
programa BASIC, devendo estar inclufldo dentro de uma
declarag®o PRINT, precedido pelo caractere control-D
(CHR% (4)).

O exemplo abaixo ativa um arquivo com o nome LIVRO.



1200 D% = CHR%(4) : REM CONTROL-D
1300 PRINT D% “OPEN LIVRO”
J490 END

Ao rodar o programa acima pode-se verificar, atravds do

comando CATALOG, aque o arquivo “LIVRO” foi incluido na
lista do diretdrio.

3.2 -~ DESATIVACAO DE ARQUIVOS SEQUENCIALS

0 programa do item anterior contdm um perigo potencial
de destruiclo do arquivo € mesmo de todo conteddo do
disquete, porque o arquivo nio foi “fechado” apds seu
uso. Para efetuar este fechamento, usa-se 0 comando
CLOSE.

Este comando pode ser dado de duas formass

a) PRINT CHR®(4) “CLOSE [,%nl C,Dnl C,VYnl”

Assim ird desativar todos os arquivos que estejam aber-
tos atd este momento (& permitido ativar mais de um
argquivo de cada vez) ou,

b) PRINT CHR®%(4) 7“CLOSE LIVRO [,Snl L,Dnl C,vnl1”

Neste modo ird desativar especificamente © arquivo
indicado, sem alterar os outros.

3.3 ~ GRAVANDO ARQUIVOS SEQUENCIALS

0 comando para gravagio de dados em arquivos € WRITE.

0 comando WRITE sempre deverd estar inclufdo num coman—
do PRINT, precedido pelo caracter de controle CHR%(4)
(control-D)sz

PRINT CHR%$(4);”WRITE nome do arquivo L[,Bnl”

Apds a esxecucdo do comando WRITE, todas as mensagens



que  ocorrerem na tela de video (PRINT) ser@o gravadas
no arquivo.

A opelo B indica o ndmero do byte do arquivo onde deve-
rd ser carregado o dado. Ela pode variar de @ a 32767.
Se for omitida, o dado & gravado apds a Jltima posiglo
do arquiveo acessada ou sobre o primeiro registro, caso
s tenha usado o comando OPEN.

Como exemplo, inclua as seguintes linhas em nosso pro-
gramas

1305 PRINT DS"WRITE LIVRO”
1340 PRINT “PRIMEIRA FRASE DO ARQUIVO”
1399 PRINT D%”CLOSE LIVRO”

Asgsim ao listarmos (LIST), teremos*

1200 D% = CHR%<4) & REM CONTROL-D

13090 PRINT DS“OPEN LIVRO”

1305 PRINT D$”WRITE LIVRO”

1340 PRINT “PRIMEIRA FRASE DO ARQUIVO”
1390 PRINT D®”CLOSE LIVRO”

1400 END

Note que o prefixo CONTROL-D sd foi usado em comandos
TKDOS, e nunca gquando se estd gravando no arquivo.

Quanda se grava um arqguivo seqfencial com o mesmo nomne
de outro arquiveo do disco, a nova gravaeBo & feita so-
bre o arquivo anterior, podendo gerar efeitos desagra-
ddveis. Como soluglo para esta situacio deve ser usado
o comando DELETE, que removerd o arquivo anterior do
disco. Este comando deverd estar incorporado num coman-—
do PRINT, precedido de CONTROL-D.

Esta soluglo (o comando DELETE) sd deve ser aplicada
quando tivermos certeza da edisténecia do arquivo no
disquete, pois, caso contrdrio, o computador emitird a
mensagem de erros NAO HA ARQUIVO.

2o



Para resolver este problema, ¢ aconselhdvel garantir a
existénecia do arquivo atravds de um comando OPEN a mais
no infcio do programa (linhas 21@ e 220). Com esta nova
OpgAOD, nosso programa teria o seguinte aspecto:r

1200 D% = CHR%$(4) : REM CONTROL-D

3240 PRINT D%”OPEN LIVRO”

1220 PRINT D$%“DELETE LIVRO”

1300 PRINT D%”OPEN LIVRO”

1305 PRINT DS WRITE LIVRO”

1310 PRINT “PRIMEIRA FRASE DO ARQUIVO”
3390 PRINT D$”CLOSE LIVRO”

1400 END

Pode~se utilizar varidveis para nomes de arquivo. Neste
caso, o0 prédprio programa nos perguntard o nome, como
mostra o exemplo abaixo (linha 250):

1200 D% = CHR%(4) : REM CONTROL-D
1205  INPUT “NOME DO ARQUIVO = “;AS%

1240 PRINT D% “OPEN “; A%

1229 PRINT D% “DELETE “; A%

3300 PRINT D% “OPEN “; A%

1305 PRINT D% “WRITE “; A%

134@ PRINT “PRIMEIRA FRASE DO ARQUIVO”
1399 PRINT D% “CLOSE “; A%

3409 END

Pode~se eliminar o efeito do comando WRITE, sem desati-
var (CLOSE) o arquivo. No lugar desejado acrescente um
comando TKDOS neutro, como o prdprio control-D. No nos-
s0 exemplo, se antes de encerrar o arqguivo quisdssemos
que  aparecesse algo na tela poderfamos incluir as se-
guintes linhass

132¢ PRINT D%

1330 PRINT “VYOCE QUER IMPRIMIR OUTRA FRASE NO
ARQUIVO?” = INPUT P%

1340 IF P% (> “S” THEN 390

335@ PRINT D% “WRITE “;AS%

1360 PRINT “SEGUNDA FRABE DO ARQUIVO”




Deste modo, a pergunta da linha 330 nlo seria incluflda
no arquivo (apareceria somente na telal); e, para que &
segunda frase seja gravada no disco temos que executar
um novo comando WRITE.

Obs.: Existe =a possibilidade de guardarmos nimeros em
arquivos sequbnciais. Para isto devemos utilizar
o comando PRINT, utilizando a seguir uma varidvel
numérica, ou o nufero diretamente, observando
que, apenas um valor deve ser escrito em cada
declaraglo PRINT. Caso contrdrio, a inclus3o de
virgulas, ou ponto e virgula, gerard resultados
diferentes do desejado.

3.4 ~ LENDO ARQUIVOS SEQUENCIAIS

Como  jd foi explicado anteriormente, a finalidade dos
arquivos & a de armazenar dados para  uso  futuro. No
item anterior foi visto como escrever em arquivos.
Agora, o comando READ serd usado para ler dados de um
Arquivo.

Fazendo uma analogia com o comando do item anterior, o
formato do comando READ € o mesmo que do WRITE, ou
sejr, deve estar incluldo num comando PRINT, precedido
de control-D.

Sua sintaxe €=
PRINT CHR%(4) READ [,Bn1
B tem a mesma fun¢Ro que no comando WRITE.
O comando PRINT simples, apds o comando WRITE, transfe-
ria dados @ao arquivo, agora o comando INPUT apds o

comando READ, ird ler dados do arquive € associd~los a
varidveis em memdria.



INEW
1500 D% = CHR®(4) = REM CONTROL-D
+ 1510 INPUT “NOME DO ARQUIVO A SER LIDO: “;ES$
71520 PRINT D%”OPEN “;E%
1530 PRINT D®”READ “;E%®
154¢ INPUT A%
18590 PRINT A%
1560 PRINT D%
1570 INPUT “VOCE QUER LER MAIS DADOS ? “3; Q%
1580 IF Q% = “8” THEN 530
1599 END

Atravds do programa acima note o seguintes

a) Para que a varidvel 9% na linha 57¢ n3o fosse asso-
ciada a nenhum dado do arquivo, tivemos de anular o
comando READ na linha 530. Se¢ quisdssemos continuar
a ler o conteddo no arquiveo, terfamos de retornar &
linha 539 com um novo comando READ.

b) Se quisdssemos ler mais dados do que os existentes
NO arquiveo, ocorreria a mensagem FIM DE ARQUIVO, se-
guida de PAROU EM 340, interrompendo-se o programa.

¢) No fim do programa nfo constou a instrugio CLOSE E%.
No caso de apenas leitura de um arquivo nio & neces~
sdrio que o desativemos apds a leitura, pois neste
caso nada foi gravado e nenhuma informaglo necessita
ser atualizada no disquete. No entanto, & recomen—
ddvel fechar o arquiveo para que o buffer utilizado
por ele seja liberado.

Para muitos programadores, a ocorréncia de uma mensagem
de erro seguida de uma interrup¢lo de programa  seria
uma coisa muito desagraddvel, para isso existem duas
maneiras de evitar a mensagem FIM DE ARQUIVO que apa-
rece na nota “b”:

-~ Usar o comando ONERR GOTO, emplicado em detalhes no
Manual de Operaglo do TK3000 //e.

- Introduzir no final do arquivo uma palavra chave



indicando fim. O programa ac ler esta palavra deverd
identificd—~l1a, e anular o comando READ, continuando
entRo o processamento sem nenhuma mensagem de erros

Uma forma de indicar fim de arquivo € inserir um carac-—
ter neutro, exemplo®! CHR%(®), usando um comando PRINT
antes de fechar o arquivo.

Obs.: Da mesma forma gque utilizamos a declara¢Ro INPUT,
para ler dados do arquivo, poderemos também uti-
lizar a declaragdo GET. Porédm, neste caso os
dados seriam lidos um a um, caractere por carac-
tere. Assim, com 8 instrugdes GET, seria posslivel
ler a palavra PRIMEIRA (primeira palavra do ar-
quiva definido no nossoc primeiro programal. 0
dnico incoveniente do uso do comando GET, & que
sempre que for usado, o primeiro caractere do
prduimo  comando PRINT serd ignorado. Assim, a
dnica solug8o € gque sempre no comando PRINT,
seguinte ao GET, comece com um caractere de “es-—
pagco’”, evitando assim perdas de dados.

3.5 — ADICIONANDO DADOS EM ARQUIVOS SEQUENCIAIS
3.53.4 ~ 0 COMANDO APPEND

Ao se trabalhar com um arquivo sequencial, apds este
ser  fechado,€ perdido o controle do bloco em que o
i1t imo dado foi gravado. Lembre-se também que, como foi
visto no item II1.3, se abrirmos um arquivo, o©08% novos
dados ser3o escritos em cima dos anteriores, estragando
o arquive anterior.

Assim sendo, SEmpre que quisermos esCrever num arquivo
J& existente, devemos primeiramente localizar o final
dele de modo ser posslvel aumentd~lo com novoes dados.

O comando APPEND, exerce finalidade muito semelhante ao

comando OPEN, com a diferenga que o segundo ativa o
arquivo localizando o apontador de arquive no infcio
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deste, enquanto o primeiro localiza o apontador no
Primeiro espago nio usado.

L 3
Outra diferenga importante & que o comando APPEND ne-
cessita de um arquivo que j& existe, caso contrdrio
emitird a mensagem NAO HA ARQUIVO.

Q0 formato do comando APPEND & o mesmo que o do comando
OPEN ou seja, deve ser incluidg em um comando PRINT,
aldm de estar precedido do caracter de controle con-
trol-D:=

PRINT CHR%(4);“APPEND nome do arquive [,SnlLC,Dn3L,VYnl1”

3.5.2 ~ 0 COMANDO POSITION

Em muitas ocasides, teremos a necessidade de alterar
algum dado em qualquer lugar do arguivo; assim, nNeces-—
sitamos de um controle do apontador de arquivo para
poder acessar um campo especffico, tanto para escrita
como para leitura.

QO comando POSITION sd avanga o apontador do ndmerc de
campos partindo da sua atual posi¢l0. 0Os campos s3o0
delimitados pelo caracter “carriage return” (ou
CHRGC(13)). Caso ndio consiga identificar tantos campos
quanto solicitado no comando, serd emitida a mensagem
de erro FIM DE ARQUIVO.

Sua sintaxe &2

PRINT CHR%(4);”POSITION nome do arquivo,Rn”

O parémetro R & obrigatdrio. O valor de n deve estar
entre @ e 32767.

Um exemplo deste comando seriat
15090 PRINT D% “POSITION ARGUIVO, Rie”

No exemplo acima o0 apontador seria deslocado 19 regis-

o d



tros a partir da posiclo atual contando 10 caracteres
return. Se usdssemos RO, o apontador nAo se moveria.

Note ques

al

b)

0 comando de localizagdo do apontador deve ser sem—
pre utilizado antes do que qualquer comando de lei-
tura, ou de escrita; caso contrdrio este comando s
cancelaria.

Antes de utilizarmos ¢ comando POSITION devemos
ativd~lo atravds do comando OPEN que localizard o
apontador no inicio, deixando inicialmente a drea
toda do arquivo & disposigio do POSITION. Note tam-—
bém que se o arquivo fosse ativado com um comando
APPEND, o comando POSITION perderia a validade em
alguns casos Jjd que este ndo movimenta o  apontador
para trds.



4. ARQUIVOS DE ACESS0 RANDOMICO (ALEATORIO)

0s arquivos de acesso randfmico tém um comportamento
muaito mais flexlvel que os de acesso sequencial. A
principal diferenga ¢ que neste caso nRo hd necessidade
de acessar o arquive inteiro para alcan¢ar qualquer
ponto em sew interior como no sequencial. Neste tipo de
arquive podemos acessar qualquer campo do arquivo inde-
pendentemente de sua posiGio.

O arquivo de acesso randdmico, assim como O arguivo
sequencial, & composto por vdrios grupos de dados tam—
bém chamados registros.

O arquive de acesso randbmico, inicialmente & formado
apenas por um registro, mas quando o aumento de infor-—
magoes udltrapassa o comprimento definido do registro
automat icamente & Formado um outro registro cuja iden—
tificagio se dard por um valor inteiro maior em uma
unidade que o registro anterior. Assim o primeiro re-
gistro do arquivo receberd o ndmero 0, o segundo rece
berd o ndmero um, o terceiro receberd dois, eto.

Deve~se observar gque 0% arquivos do tipo rand@mico
tendem a ocupar mais espago no disco, do gue um arqguiva
sequencial.

3

4.5 ~ ATIVACAO DE ARQUIVOS DE ACESS0O RANDOMICO

Para se ativar um arquive de acesso randdmico, o proce-
dimento & semelhante ao do arquivo sequencial, com a
diferenga gue neste caso, temos que  obrigatoriamente
definir o comprimento de cada registro atravds do  pa-
rémetro L.

1o LET D% = CHR%(4) & REM CONTROL-D
320 PRINT D% “OPEN ARQi,LZ20"

O parfimetro L deve variar entre 1 e 32767. F importante
que  este  parfmetro seja bem calculado, pois se for
inserido algum registro (incluindo virgulas ¢ o car-



riage return) de tamanho maior que o especificado,
ocorrerio consequéncias imprevisiveis no armazenamento
das informagbes.

Se, a0 ler um arquivo, voc® especificar um parlmetro
(L) diferente daquele que foi utilizado para gravd-lo,
o TKDOS ird utilizd~l1o cegamente para calcular as posi-
coes dos registros € os dados lidos ndo corresponder3o
aos originalmente gravados. Portanto € comum utilizar o
registro ¢ para armazenar o valor do parémetro L e
outros dados referentes ao arquivo.

Para fechar um arquivo de acesso randfmico usa~-se o
comando CLOSE do mesmo modo que no sistema de arquivos
sequenciais.

4.2 -~ LENDO E ESCREVENDO EM ARQUIVOS DE ACESS0 RAMDO-
MICO

Os arquiveos de acesso randbmico operam de modo seme-
lhante aos de acesso sequencial, somente que neste caso
o parfmetro registro deve, obrigatoriamente, acompanhar
os comandos READ € WRITE. Este parémetro (R), como jd&
foi dito, representa o registro que desejamos ACessar.

1390 PRINT D% “READ ARGi, R3”
ou
130 PRINT D% “WRITE ARQi, R3”

Nos exemplos acima, tanto o comando de leitura como o
de escrita estavam dirigidos ao registro nimero 3 do
arquivo ARQi.

O Jltimo par&metro a ser descrito & o BYTE (B). Ele po-
de acompanhar os comandos READ, WRITE e POSITION (logo,
& também utilizdvel em arquivos sequenciais).

0 parfmetro BYTE move o apontador para um byte espec!-
fico em um registro jd selecionado. No exemplo abaixo
serd fdcil determinar sua utilidade:



JREAD ARQi, Ri3, B7

Neste comando, =a leitura iniciard no registro 413 a
partir do byte 7.

frete comando, dentro de um mesmo registro, pode movi=-
mentar o apontador para frente como tambdém para trds.

A seguir, & apresentado um pequenc exemplo de utiliza-
¢d0 de arquivos de acesso randdmicosi

Ji9 REM CRIA LISTA DE NOMES

120 D% = CHR%(4) : REM CONTROL-D

130 INPUT “NOMED “»NO%

14¢  INPUT “END.® “3;ENS *  REM COM 05 DADOS
150 INPUT “TEL.® “3;TES

160 PRINT DS“OPEN LISTA, L150”

170  PRINT DG”WRITE LISTA, RO”

180 PRINT NO% # PRINT EN% = PRINT TES

190 PRINT D% “CLOSE LISTA”

Para ler os dados guardados no arquivo - lista, basta
seguir O programa abaixo:s

140 REM LE 0% DaADOS DA LISTA

128 D% o= CHR%(4) & REM CONTROL-D
130 PRINT D% “OPEN LISTA, L1507
149 PRINT D% “READ L.ISTA, RO”
159 INPUT NO%, EN%, TES

A5 PRINT & REM PULA UMA LLINHA
160 PRINT NO%

179 PRINT ENS

8@ PRINT TES

199  PRINT D% “CLOSE LISTA”

Se quisermos montar uma lista com vdrios nomes, ende-
receons e telefones associados entre si (como um caderno
de telefones), basta associar-se a cada registro uma
pessoa com seu endereco ¢ telefone.



S. COMANDOS AUXILIARES TKDOS 3.3
5.1 ~ COMANDO EXEC

0 poderoso comando EXEC & muito semelhante ao  comando
RUN, e & relacionado a arquivos SEquUeEnciais gque, &ao
invéds de simples informacdes ou dados, contdm comandos
ou linhas de programa BASIC, inseridas no argquivo. 0
EXEC permite que um pseudo-programa contido no arquivo
texto seja executado, em um nivel de controle hierar-
quicamente superior ao de um programa executado por
RUN.

Sum sintarde &=
EXEC nome do arquivo L,Rnl [,5nd L,Dnd [,Unl

R indica a partir de gqual campo do arguiveo serd
executado o programa.

A sequéncia abaixo explicard melhor este comandod

Supondo  gue voc® gqueira fazer um programa que execute
as seguintes fungbes:?

a) Listar o programa TESTE.

b)Y Paralizar a execucio por alguns segundos.
c) Fornecer o CATALOG do disco.

d) Rodar o programa.

Inicialmente devemos criar e salvar o programa TESTE.
Eate programa poderia ser assims

INEW
Jie REM PROGRAMA TESTE
136 HOME

TO 109

340 FOR I = {4
%@ K = I *~ 2
360 PRINT I,K
370 NEXT I
180 FOR L = 1 TO 1000 = NEXT L
399 END



ISAVE TESTE

Quando & luz do disk drive se apagar,
J& estard gravado no disco.

0 seguinte programa, ao gqual chamamos
criard o arquivo EXEC.

Programa AUTOMATO:

INEW

J10 REM PROGRAMA CRIA AUTOMATO

120 DS CHR®(4)> * REM CONTROL-D
139 PRINT D%  “OPEN AUTOMATO”

149 PRINT D%  “WRITE AUTOMATO”

PRINT
N PRINT
160 PRINT
170 PRINT
189 PRINT
199 PRINT

“L0AD TESTE”
“HOME

“ARO NEXT T & END”
“RUN 10@”

PRINT “NiW” L -
tSequéneia de
Pinstrugdes
“LIsT” lque

Y400 FOR T = 4 TO 100007 1serio
Tysadas

Ipelo

o programa TESTE

de CRIA AUTOMATO,

1499 PRINT “CATALOG” VEXEC

T40% PRINT “RUN” R

1449 PRINT D% “CLOSE AUTOMATO”
A8AVE CRIA AUTOMATO



Digitando-se entdo:

JRUN CRIA AUTOMATO
0 arguivo texto AUTOMATO serd criado em seu disquete.
Para fazer funcionar o comando EXEC, basta digitars

JEXEC AUTOMATO

..~ MAXFILES

Mo modo normal, o TK3000 //e ativa atd 3 arquivos
similtaneamente. Muitas veses esta quantidade nio e
suficiente para as nossas necessidades. Para contornar
ecste problema existe o comando MAXFILES, que permite
alterar este ndmero para atd 16 arquivos simulténeos. 0
formato deste comando &2

PRINT D% “MAXFILES 8%

Deste  modo, agora serio permitidos que atd 8 argquivos
sejam ativados de uma sd vez.

Convédm aviswr gue este comando gquando necessdrio, deve
mpre estar logo no [nicio do programa, caso contrd-
rio, muitas Ffungbes 1dgicas do BASIC poderfo nio fun-
cionar adequadamente.

&

Fa3. ~ MON E NOMON

MON & NOMON sAo importantes ferramentas do  TKDOS, gque
permitirio depurar programas, isto &, acompanhar seu
comportamento enquanto estes estR3o  “rodando”; maneira
muito utilizada para se encontrar erros de 1dgica  em
Programas.

O comando MON permite gque sejam monitoradas uma série

de informagdes. Ele pode ser desativado pelo comando
NOMON, restabelecendo~se a operagao normal do computa-



dor. Para este comando existem trés parfmetros diferen—
tes e independentes que podem ser aplicadoss

C = monitora todos os comandos de disco (OPEN, READ,
etc.)

I = nmonitora os comandos de entrada do disco (ler um
arquivof READ, GET)

0 = monitora os comandos de salda do disco (escrever
no arquivo: WRITE)

Estes pardmetros s3o exclusivos dos comandos MON e
NOMON . 0 comando MON pode tambdm ser desativado pela
instruglo PR#L,Snd (ativa o disk drive, carregando no-—
vamente o TKDOS) e pelo comando RESET. Por exemplos

IMON €, I,0

S.4. -~ USANDO O COMANDO TRACE COM O TKDOS

0 comando BASIC TRACE & uma ferramenta muito Jtil na
depuracio de programas BASIC. Quando um programa contdm
comandos TKDOS e o TRACE & ativado, os comandos TKDOS
no  interior do programa nfo funcionam, J& gque  TRACE
imprime o ndmero da linha antes do comando  TKDOS. Uma
soluclo para este problema ¢ inserir um carriage return
(CHR®G{(43))» antes do CONTROL~D, na definigio de D%. Por
exemplos

J14@ D% = CHR®{(Li3) + CHR®(4)

Assim, a maioria dos comandos TKDOS poderio operar
narmalmente com o TRACE ativado. 6 exceeRo corresponde
a leitura de disco atravds de INPUT sendo que neste
caso o programa se deterd aguardando uma entrada  pelo
teclado.



6. ARQUIVOS EM LINGUAGEM DE MAQUINA

0 TK3009 //e permite aldm do gque j€ foi apresentado,
que  Se possa armazenar em disquete regides de memdria
definidas. Contida nesta parte da memdria podem existir
programas em linguagem de mfauina, telas de alta reso-
lugio ou qualqguer outra informaglo.

6.1. — BSAVE

Este comando armazena no disco um arquivo de nome “k*

situado em uma faixa de memdria & sew fFormato &¢

r

BSAVE nome do arguivo, An, Ln L,8nd L,Dnd [,Vnl

Onde o parfmetro A indi o enderego inicial da porgio
da memdria a ser armazenada no discoy este enderego, se
precedido  do sinal  délar (59 siginifica 0 enderego em
hexadecinal, caso contrdrio, em decimal.

O parfmetro L indica o comprimento em bytes, do arquivo
a ser armazenado. Da mesma forma que o parfmetro A, se
o valor numérico do comprimento vier precedido do sinal
(%), entfBo indicard gue o parémetro estd apresentado em
hexadecimal.

Exemplos

IBSAVE VIDEOQL, A%2000,L. 52000

S.24 ~ BLOAD

0 comando BLOAD carrega o conteddo de um arquivo do
disco para a memdria de seu TK3900 //e. 08 programas
BASIC nAo serfo afetados com o carregamento, @  mMeEnos
que o0s dados sejam carregados na drea do BASIC do
TK3000 //c.



0 formato do comando BLOAD &=
BLOAD nome do arquivo [,And [,5nd L,Dnd L[,VUnl

Note que no caso de BLOAD, nao & necessdrio acrescentar
nenhum parlmetro como ocorreu em BSAVE. Isto ocorre
porque o computador ird reconhecer o arquivo e, entio,
carregd—-lo exatamente no mesmo endereso em que estava
quando foi armazenado no disco. Caso se utilize o
parmetro A (endere¢o) opcionalmente no comando BLOAD,
o arguivo entlo serd carregado a partir do enderego
especificado por A. Exemplo:s

IBLOAD UTIL, A%300

6.3. - BRUN

Q0 comando BRUN segue exatamente o comportamento de
BLOAD, explicado no item anterior, somente que, apds
ter carregado o programa em linguagem de mdauina este
Fazr com que o computador inicie¢ $UR EXECUGEAD.

0 formato do comando BRUN &:
BRUN L,And L,8nd L,Dnd L,VUnl

Note que o formato de BRUN obedecerd as mesmas regras
de BLOAD, inclusive gquanto ao pardmetro opcional A4, o
gqual, se utilizado, carregaria o programa no enderego
especificado provocando um salto (JUMP), para o endereqgo
inicial do bloco.




APENDICE A ~ MENSAGENS DO TKDOS

A0 ocorrer um erro reconhecido pelo TKDOS, se o proces—
samento for desviado por um comando ONERR GOTO, o
cddigo de erro poderd ser obtido atravds de PEEK(222).
LINGUAGEM NAO DISPONIVEL
Cddigo =
O TKDOS sempre emitird esta mensagem de erro guando
houver a tentativa de processar um programa produzido
numa linguagem ndo carregada na memdria.
ERRO DE INDICE
Cédigo = 2 ou 3
Esta mensagem de erro & emitida quando um dos parfime
tros do  TKDOE ou um prdprio comando TKDOS apresentar
valores fora da faixa permitida.
Por exemplos

149 PRINT CHR%¢4) “OPEN ARQUIVO, V344"
Sendo que o maior valor permitido para o parémetro
Volume & 2%94.
RDISCO PROTEGIDO
Cadigo = 4
Esta mensagem ocorrerd sempre que for tentado gravar em
um disco, com o selo de proteclo no lugar. A dnica

safda, neste caso, & de remover o selo e repetir a
operacio.



FIM DE ARQUIVO

Cddigo = 5

Geralmente esta situaglo ocorre quando, na leitura de
um arquivo, chega-se ao final deste, € 0 programa tenta
obter mais informagio.

NAO HA ARQUIVO

Coddigo = &

Ocorre quando € tentado acessar algum arquivo inexis~
tente no disco.

VOLUME ILEGAL

Cddigo = 7

Ocorre quando & acessado um arquivo-texto utilizando~se
o parfmnetro V (Volume) & este par@metro nAo confere com
o valor registrado no momento da gravag¢io deste arqui-
VO a

I/0 ERRO

Cddigao

a
Ocorre nas seguintes situagdes:

i -~ 0 disquete ndo estd colocado no disk drive ou a
porta deste nlo estd fechada.

2 - 0 disquete nio estd devidamente formatado.
3 - Existe alguma irregularidade na gravagiao do progra-

ma no disquete decorrida ou por dano existente no
disco ou por irregularidade ocorrida no processo de
gravagao/leituraa



LOTADO

Céddigo = 9

Ocorre quanda for tentado gravar algum programa ou
arquivo em um disco que ndo contenha espaco disponivel
para re-ceber esta informaclo adicional. Neste caso a
melhor saida se~ria procurar outro disco com maior drea
disponivel ou deletar algum arguivo sem importédncia
contido no disco aumentando assim a drea livre.

TRAVADO

Coddigo = 1@

Ocorre gquando € tentado escrever em um  =’arquivo  ou

alterar um programa que foi protegido atravds da
instruglo LOCK. Neste caso, a dnica saida & de gravar
esta informaglo com outro nome ou  senfio utilizar a

instrugio UNLOCK sobre o arquivo ou programa permitindo
que haja esta nova alteraglo.

SINTAXE ERRO

Coddigo = 411

Ocorre ao existir um erro na sintaxe de algum comando
TKDOS, por exemplos

315 PRINT CHR$(4)”0OPEM ARQUIVO”

SEM BUFFER DISPONIVEL
Céddigo = 12

Ocorre quando € tentado abrir um ndmero maior de arqui-—
vos simultaneamente do que o permitido. A dnica saflda
para este caso & utilizar o comando MAXIFILES para
expandir a capacidade do sistema.



TIPO INCOMPATIVEL

Coédigo = 13

Ocorre quando hd & tentativa de carregar um programa
utilizando wum comando incompatfvel com a classe de
arquivo. Por exemplo, se tentarmos carregar o programa
em BASIC “TESTE” com o comando destinado & leitura de
programa em 1inguagem de mfquina.

Tanbém ocorre quando hd a tentativa de ler um arquivo
“#” a partir do Integer BASIC ou um arquive “I” a
partir do Applesoft.

IBLOAD TESTE (return)

EXCEDE MEMORIA

Coddigo = 14

Acontece AQ SE€ CArregar um programna que necessite uma
memdria superior % disponfvel no seu TK3000 //e. Geral-
mente ocorre quando a capacidade disponivel foi altera-
da através do comando HIMEM:

COMANDO ILEGAL
Cddigo = 15

Este erro serd indicado ao se tentar utilizar um coman-
do TKDOS APPEND, OFPEN, POSITION, READ ou WRITE atravds
do modo direto. Estes comandos TKDOS devem ser usados
somente através do comando PRINT nas linhas do progra-
MR -




APENDICE B ~ DESCRICAO DOS PROGRAMAS
TKFID

O TKFID & um utilitdrio para uso geral em disco. Para
erecutd-lo digites®

IBRUN TKFID
1 ~ Fungdest
0 TKFID possui as seguintes fungoes:
{i> - COPIA - Copia arquivos
{2 ~ CATALOG - Cataloga todos os arquivos do disquete

{3y ~ ESPACO -~ Fornece o ndmero de bytes ocupados & os
disponf{veis no disquete.

{4> - UNLOCK - Destrava o arquivo
(S - LOCK - Trava o arquivo
{6 - DELETE - Apaga o arquivo

{73 - ANULA SLOT & DRIVE ~ Anula o Jltimo slot € drive
utilizados

{8y — VERIFICAR ARQUIVO - Verifica a integridade do
arquivo gravado no disco

(9>

H

FIM - Retaorna ac BASIC

2 - Nomes de arquivoss

Para fornecer nomes de arquivos vocé pode entrar o nome
completo dos mesmos ou ainda utilizar a eficiente roti-
na de busca disponlvel neste programa.

Pz

0 simbolo serve para informar ao programa, durante




a sele¢lo, que qualquer caracter naquela posigio &
aceitdvel. Veja no exemplo abaixo algumas configuragdes
possiveis.

Exemplo®

=XX= - Serlo relacionados todos os arguivos que conte-
nham o string “XX” em gqualquer posiclo de seu
NONE .

XX= - SGerlo relacionados todos 0% arquives que tenham

0 seu nome iniciado por XX.

=XX - Serdo relacionados todos os arquivos que tenham o
seul nome finalizado por XX.

3 ~ Controle Manuals

Quando o0 sistema pergunta se vocé deseja ser consulta-—
do, respondast

S — Assume controle manual. Apds cada nome de arquivo
deve-ser digitar 8, para processar, ou N, para
cancelar.

N - Assume que todos os arquivos selecionados serfo
processados.

CHAIN

Este utilitdrio permite o encadeamento de programas sem
a perda das varidveis em memdria, possibilitando a um
novo programa carregado utilizar estas varidveis.

Para encadear, insira as seguintes linhas no programa
que efetuard o encadeamentos

< PRINT CHR%¢(4) “BLOAD CHAIN,AS20"
: CALL S520”nome do programa a ser carregado”



Observagdes:®

~ Insira as linhas uma apds a outra.

~ NRo deixe “brancos” entre o “CALL 520" e as aspas.

-~ Copie o programa “CHAIN” do disco Sistema Master
para seu disquete de programas, atravds do utili-
tdrio TKFID.

4 - No Integer BASIC jd existe este comando DOS.

W=

CRIA TEXTO
Fete utilitdrio cria argquives—texto seqllenciais.
Para executd-~lo, digites

ARUN CRIA TEXTO (return)
O0s registros serdo inseridos atravds de “linhas”, sendo
que cada uma representa uma registro. Cada “linha” pode
conter um mdximo de 239 caracteres, sendo que apds ©
sel preenchimento deve-se pressionar a tecla RETURN.
Apds pressionar RETURN duas vezes, serd pedido o nome
do arquivo a ser gravado.

l.E TEXTO

Este utilitdrio serve para ler arguivos-texto gravados
pelo programa CRIA-TEXTO.

Para executd-lo, digites
JRUN LE TEXTO (return)

Em seguida, introduza o nome do arquivo-texto desejado,
e pressione a tecla retun.

RAM COPIA

Utilitdrio duplicador de disquetes, desenvolvido

Ry




especialmente para o TK3000 //e. & diferenga bdsica do
RAM COPIA para copiadores de disquetes (COPIA) dispo—
nfveis em outros Sistemas Master & a utilizaclo dos
bancos de memdria do cartio TK Works para armazenar o
disco original, aumentando a velocidade de duplicaslo.

QO RAM COPIA pode copiar disquetes em DOS 3.3, CP/M,
Pascal 1.4 ou PRODOS.

Obs.® 1) 0 TKSPEEDOS desativa o RAM COPIA.

2) Se vocl nio dispuser de um TKWorks, a operaglo
serd feita normalmente.

Para executd-lo digites

IBRUN RAM COPIA {(return)

Serd apresentado um menu de opedes que permite escolher

o slot € o drive que contém o original &, a seguir, o

slot € o drive que contdm a cdpia.

0 slot 3 nf3o pode ser envolvido em nenhum tipo de

operagho (ORIGINAL/COPIAY. Ao pressionar a tecla esc, ©

programa serd imediatamente interrompido.

Nota: Verifique previamente se o disquete que receberd
a cdpia nio possui arquivos ou informagdes que
ndo possam ser apagados, pois o disco serd nova-
mente inicializado.

LISTA TELEFONICA

Instrugdess

Este programa demonstra o uso do computador em arquivo
pessoal de telefones.

Para executd-lo digites

JRUN LISTA TELEFONICA (return)



0 programa apresenta 7 opedess

~ CONSULTA DE REGISTROS

- LISTAGEM DOS REGISTROS

- ENTRADA DE NOVOS REGISTROS
EXCLUSAO DE REGISTROS

- ALTERACAO DE REGISTROS

- IMPRESSORA LIGADA/DESLIGADA
- FINAL DO PROGRAMA

NOUdWM -
i

TKSPEEDOS

Este programa aumenta a velocidade do D08 até 4¢ vezes,

agilizando a leitura e a grava¢lo de dados.

Para obter este efeito, digites
JBRUN TKSPEEDOS (return)

Quando o cursor reaparece na tela, vocé poderd digitar

qualgquer comando DOS e rodar qualquer programa que nao

realize um boot do disquete, obtendo as vantagens da
velocidade maior.

Nota: 0 comando INIT €& desativado quando se usa o
TKSPEEDOS. Este programa também desativa o
programa RAM COPIA.

TKPROG

Este programa permite a vocé gravar ou carregar a
programacao de teclado do TK3000 //e.

Digites

JRUN TKPROG (return)



Vocéd verd um menu com trés op¢des:

i - CARREGA PROGRAMACAO DE TECLADO
2 - SALVA PROGRAMACAO RESIDENTE
3 -~ SAIDA PARA O BASIC

A primeira op¢io carrega alguma programagao do teclado
que vocd jid tenha feito. Ao ser selecionada, mostra o
diretdrio e pergunta qual o nome do arquive a ser
carregado. A rigor, gqualgquer arquivo poderia ser carre-
gado, pordm, se vocé carregar UM Aarquivo que naoc seja
uma  programagio de teclado, a programa¢fio do teclado
ficard sem significado, € o teclado pode travar, per-—
dendo sua funglo.

A segunda opgRo permite que vocd grave a programagio do
teclado. Ao ser selecionada, apresenta o catdlogo e
pede que voc® digite o nome do arguivo a ser gravado.
Suger imes  que vocod use um nome que lembre  programagio
de teclado. Por exemplo® TECLADOQ, PROGTECi.

A opslo 3 permite voltar ao BASIC.

XADREZ e INVASORES

Estes sio dois jogos.

Digites
JRUN XADREZ (return)
ou
JRUN INVASORES (return)

Cada um dos jogos contém uma tela com a correspondente
explicagio.



APENDICE C - MODULO DE REFERENCIA

Neste apéndice os comandos TKDOS est8o0 agrupados em S
categoriass

- Comandos prdprios do TKDOS:
INIT L.OAD DELETE VERIFY MAXFILES
CATALOG RUN 1.OCK MON SAVE
RENAME UNLOCK NOMON
-~  Comando de acesso:
IN# PRY

-  Comandos de arquivos-texto seqfenciaiss

OPEN READ APPEND EXEC
CLOSE WRITE POSITION

- Comandos de arquivos-texto aleatdrioss
OPEN CLOSE READ WRITE
~  Comandos de arquives em linguagem de mdgquina.

BLOAD BRUN BSAVE

NOTAQAO E SINTAXE

0s parfmetros serf3o representados por letras maids-
culas, normalmente acompanhadas por um  ndmero {(re-
presentado por letras mindsculas), que oferece in-

formagtes adicionais para executar um comando. Os paré-
metros miltiplos podem aparecer em qualquer ordem, mas
devem estar separados um do outro por virgulas. O0Os
parfmetros apresentados entre colchetes [Lcomo estes]
sR0 opcionais.

Um nome-de-arquivo (apresentado aqui por uma letra X)
devem estar imediatamente apds uma palavera de controle.




Estes nomes devem obrigatoriamente comegar com uma
letra; somente os 30 primeiros caracteres serfo reco-
nhecidos como nome—-de-arquivo. Uma virgula deverd sepa-
rar o nome dos seus parfmetros.

CHR$(4) ou control-D (digitando D enquanto a tecla
control Jjd estd pressionada € usada num comando PRINT
para indicar o infcio de um comando TKDOS. Por exemplo:®

110 D% = CHR®(4):REM CHR%(4) = CONTROL-D
120 PRINT D%; “CATALOG"

PARAMETROS DOS COMANDOS TKDOS

Uma mensagem de erro ird ocorrer se a quantidade apre-
sentada no  pardmetro TKDOS for muito grande ou muito
PEqUENA.

Parfmetros gerais de arquivos

Par&metro Apresentagcio Min Masx
Volume L Vn Vox Vas4
Slot »Sn Si 57
Drive ,Pn Di D2

¥ Utilizando VO & equivale a omitir o paramétro Volume:
o menor mimero de volume que o comande INIT  ird
reconhecer serd o 1.

Arquivos Texto Seqlenciais:

Parémetro Apresentaglao Min Masx
Bute ,Bb BO B32767
Registrox +Rp RO R32767

* Com EXEC, sempre estd relativo para o registro 0.



Arquivos Texto de Acesso RandBmicos

Parfémetro Apresentagio Min Max
Comprimento de linha ,Lj Li L327467
Nimero de linha ,Rr RO R327 &7

Arquivos Bindrios:?

Parémetro Apresentagio Min Mas
Enderego inicial AR AQ ALSEH3S
Nimero de bytes s L1 L32767

Comando TKDOS:

Parfmetro Apresentacio Min Mas

MAXFILES MAXFILES n n=1 n=164

Se um comando omitir o pardmetro Volume ou utilizar Ve,
o nidmero do volume do disquete & ignorado. Um comando

que utilizar o pardmetro Volume Vv nlo ird executar a
menos que o nmilmero de volume seja v.




Comandos Prdprios do TKDOS
INIT X L,5nd L,Dnl £,VYnd

Inicializa um disguete virgem para o formato de disco
auxiliar. Assume como programa apresentador o programa
de nome X e ndmero de volume n (se especificado).

Fica desativado ao se acionar o programa TKSPEEDOS.

CATALOG [T1 ELI L,8nd [,Dnd [,Vnl

Apresenta o ndmero de setores disponlveis ¢ todos os
arquivos € programas contidos no disquete com seus
respectivos tipos e comprimentos (nimero de setores
utilizados). 0 sfmbolo % indica um arguivo travado.

As opeoes T e L sAo, respectivamente, a letra indicati=-
va do tipo do argquivo € a primeira letra do nome do
Arquivo.

TIPO DESCRICAQ

I INTEGER BASIC

A Programa BASIC tipo APPLESOFT

T Arquivo-texto

B Programa em 1inguagem de mdquina

SAVE X [C,8nd L,Dnl L,Vnl

Grava o programa BASIC contido na memdria no disquete
com o nome X. Escreve sobre gualgquer arquiveo anterior
que seja do mesmo tipo & com o mesmo nome sem fornecer
qualquer aviso.

LOAD X L,Snl E,Dnl [,VUnd

Carrega  para a memdria um programa BASIC contido no
disce, depois de limpd—-la do programa anterior.

4%



RUN X [,5n1 C,Dnd C,Un1]

Carrega o programa BASIC com o nome X executando o
MESMO A SEgUir.

RENAME X,Y [,Snd L,Dnl L,Unl

Troca o nome do arquivo X para Y.

DELETE X C(,%nl L[,Dnd L[,VUnld

Apaga o arquivo X do disquete.

LOCK X [,5n] LC,Dnd L,VUnl

Trava o arquivo X contra uma mudanga ou  apagamento
acidental. Este travamento pode ser observado no CATA-
1.OG através do ».

UNLOCK X [,Snd [C,Dnd C,Vn]

Destrava o arquivo X (caso este Jj& estivesse travado)
permitindo mudanca ou deletaglo do mesmo.

VERIFY X [,Snl L,Dnl L[,¥n1]

Checa o arquivo X em sua consisténcia interna. Se X nio
possuir nenhum erro, nlo serd fornecido nenhuma mensa~
gem.

MON L,ci1 [C,11 L[,01

Causa @ apresentacao dos comandos de disco (C), instru-
¢oes de INPUT no disco (I), € instrugBes de OUTPUT para

o disco (0). Se nenhum destes parfmetros acompanhar o
comando, este serd ignorado.




NOMON [.C1 [,I3 [,01

Cancela =a apresentagio dos comandos de disco (C),
instrugdes de INPUT no disco (I), e instru¢bes de
OQUTPUT para o disco (0). Se nenhum destes par8metros
acompanhar o comando, este serd ignorado.

MAXFILES n

Reserva n buffers de arquivo para a entrada e saflda de
disco (normalmente sRo reservados apenas 3 buffers de
arquive). Este comando deve ser usado sempre antes de
carregar ou  rodar um programa.

COMANDO DE ACESSO

PR#n
IN#n

Acessa o disk drive introduzindo o TKDOS no sistema.
Caso o TKDOS jd estava contido na memdria, os programa

BASIC contido nela serd apagado entrando em seu lugar o
programa apresentador do novo disco.

COMANDOS DE ARQUIVOS-TEXTO SEQUENCIAIS

OPEN X [,8nd L[,Dnl [,Vnl
Abre ou cria um arquivo sequencial com o nome X, atri-—

buindo a ele um buffer, e preparando para receber os
comandos WRITE ou READ para o infcio do arquivo.

CLOSE [X1 C,Snl [,Dnl

Completa o comando WRITE X, se necessdrio, e desatribui
0 buffer reservado para o arquivo-texto X. Sem o nome
do arquivo, este comando ird fechar todos os arquivos




que eventualmente estejam abertos nesta situa¢lo (exce-
to ou arquivo EXEC).

WRITE X [,Bb3

Permite que a instrugio PRINT envie caracteres para o
arquivo-texto sequencial X. A escrita inicia~s€ no
infcio do arquive ou (se especificado) pelo byte b.
Fste comando & cancelado por qualquer comando TKDOS
posterior a ele.

READ X [,Bb1l

Permite que a instrugdo INPUT leia caracteres do arqui-
vo-texto X. A leitura inicia-se no infcio do arquivo ou
(se especificado) pelo byte b. A leitura inclui  um
registro por ves, sendo que o registro & delimitado
pelo caracter RETURN. Este comando € cancelado por
qualquer comando TKDOS posterior a ele.

APPEND X [,9nl [,Dnd LC,Vn1

Abre um arquivo-texto X j& existente, este comando &
similar ao OPEN, mas difere que este prepara o arquivo
para receber o comando WRITE diretamente no final deste
de modo a acrescentar mais informaglo.

POSITION X, Rp

Em um arquivo-texto aberto atravds do comando OPEN,
permite deslocar o indicador de arquivo atd uma regifdo
indicada pelo parémetro p.

EXEC X [,Rpl L[,8n] L,Dnl C,Yn]

wecuta sucessivamente o0s campos de um  arquivo-texto
sequencial X interpretando cada campo deste arquivo




como wuma linha de um programa BASIC. O parfmetro p
serve apenas para indicar de qual campo (linhal) se
deseja iniciar a execugio.

COMANDOS DE ARQUIVO-TEXTQ ALEATURIOS

OPEN X, LJ LC,Sn] L,Dnd L,Vn]

Abre ou cria um arquivo de acesso randBmico de nome X,
atribuindo um buffer para este argquivo, e definindo um
compirimento de campo de Jj butes. Prepara para receber
um comado WRITE ou READ do inifcio do campo 9. 0 mesmno
comprimento de campo dewe ser atribuldo a cada vez gue
se abre o mesmo arquivo.

CLOSE X1 L,8nl L,Dnl [,Vn]

Finaliza o comando WRITE X, se necessdrio e desatribui
o buffer reservado ara o arquivo texto X. Se o nome do
arquiveo, o comando CLOSE fechard todos os arquivos
abertos neste instante.

WRITE X [,Rrl L[,Bb3J

Permite que =a instruglo PRINT escreva informacio no
arquiveo X. Quando ndo ¢ apresentado nenhum parlmetro, o
comando inicia diretamente na posi¢io do apontador de

arquivo. Com apenas o parf@metro Rr, o comando inicia no
byte @ do campo r. Com o parfmetro Bb, o comando inicia
no byte b da posi¢io do apontador de arguivoe (campo r,
caso este esteja especificado). Este comando € cancela-—
do com qualquer comando TKDOS posterior a ele.

READ X [,Rrl [,Bb1l

Permite que a instruglo INPUT leia os caracteres da
arquivo-texto de acesso aleatdrio X. A identificagio da




posicido do iniclo de leitura tem o mesmo comportamento
do comando WRITE, descrito acima.

COMANDOS DE ARQUIVOS BINARIOS

BSAVE X, Aa, Lj C[,5n] C,Dnl £,Vnl

Guarda em disquete, sob o nome X, o conteddo dos |
butes de memdria come¢ando pelo enderego a.

BLOAD X [,Aa]1 [,5nd £,Dnd L[,VUnl

Carrega o arquivo bindrio X no mesmo enderego de memd-
ria no qual ele foi originalmente salvado ou (se espe-
cificado) no endereg¢o R’.

BRUN X [,Aal C[,Sn] L,Dnl [,Vnd

Carrega o arquivo bindrio X, e executa a instruglo JMP

para o enderego inicial deste arquivo.

- X L,Aad £,%n] CL,Dnd L[,Unl

Executa um arquivo independentemente de seu tipo.
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